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El taller pretende recuperar un territorio por el que
transitaron, con éxito, grandes arquitectos del s. XX. Un
paisaje fértil que hoy en dia se convierte en un NICHO
DE OPORTUNIDAD para disefadores y arquitectos, que
comparten metodologias de trabajo y asisten a una
desaparicion de los limites entre disciplinas clasicas.

Las vanguardias entendieron que el disefio de
la indumentaria y de los objetos que forman

el habitat formaba parte del proyecto total
revolucionario. Para ello utilizaron las “artes
aplicadas™ y el disefio integral. Una actividad
que se fraguo en las escuelas constructivistas,
la Bauhaus, la escuela de Ulm o en grandes
arquitectos como Frank Lloyd Wright, Alvar
Aalto, Charles & Ray Eames, etc. y que ha
continuado hasta nuestros dias.
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También ha sido relevante el papel de arquitectos que  © iy e W — - |
encontraron en la Moda y el Disefio un campo de trabajo =~ = 5
para realizar su trabajo y que produjo planteamientos = -
revolucionarios y cambios de paradigma culturales. %
Hoy en dia asistimos a un trasvase de profesionales j P l..:"_';:i'-‘ -¢'“- i'

que anuncian una época feliz de retroalimentacion y
contaminacion de las ideas.

A partir de los anos 80, la aparicion de programas

informaticos importados de la industria aeronautica -
han hecho posible concebir libremente los

edificios como criaturas organicas.y.ci
antropomdrficas y arquitecturas '
No es de extrafiar que m
dado un salto natural hacia el “FASHION DESIGN" y
son capaces de proyectar un edificio pdblico, una
lampara, un zapato, un holso o una joya.
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Recuperar un territorio que
siempre fue de los ARQUITECTOS
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Crear nichos de OPORTUNIDAD
para la profesion de ARQUITECTO
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Difuminar las fronteras

entre disciplinas » \
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“Mision de la Universidad “
Ortega y Gasset. 1930

. Transmision de la Cultura.

Il. Ensenanza de las profesiones.

Ill. Investigacion.

MISION
DE LA
UNIVERSIDAD
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DREAMCATCHER

BY MOSES PENDLETON

Ampliar nuestra CULTURA
alrededor de los fepémenos de
la MODA y el DISENQO.

CULTU

RA

24-29 MAPTIOY

ETO METAPO MOYZIKHE
AOHNON

[MPOIIOQAHEH
Era tapeia tov Meydpov Mouvokig
kar omy Opipow 8
-/ 210 7282 333

1-5 AIIPIAIOY

ETO MET'APO MOYZIKHZ
OELEZAAONIKHE

[MTPOIIOAHEH
Era rapeia ov Meydpou Movaiking
kat oy [Thategia Apootéoug

10 895939



Aprender metodologias sobre el

proceso de construccion de una
MARCA.

El BRANDING estrategico.

DROFESION




Crear situaciones y dispositivos

de Interseccion entre el ARTE, la
MODA y el DISENO.

INVESTIGACION




OBJETIVO
GLOBAL

Ejercitar el PENSAMIENTO
TRANSVERSAL vy el
TRABAJO INTEGRAL CREATIVO

que permita liderar equipos de
DISENO GLOBAL.

RSALIDA

TRANSV




PROGRAMA CURSO

Disefio de un DISPOSITIVO DE
ESTIMULACION OLFATIVA para un
artista (mito) musical.

= Departamento: Proyectos Arquitectanicos.

= Estructura Docente: El taller se estructurara en:

- Clases introductorias sobre la historia del disefio, metodologias de proyecto, situacion
actual del sector, tecnologias asociadas a la produccion, cultura de la autoproduccion,
panorama de las escuelas de disefio, etc.

- Estudio de casos, con charlas de disefiadores invitados que contaran sus experiencias.

- Presentacion de marcas editoras o comercializadoras de productos de complementos A M U |_ ET O
de moda y accesorios domésticos.

- 3 ejercicios propositivos que se detallan en el adjunto. Disefio de una PROTESIS

= Profesor responsable: Jesds San Vicente Domingo ~ www.equipo01.com

* Ayudantes: Maria Galan
Claudia Fernandez Seguén

= Carga docente: 6 ECTS.

= Desarrollo: cuatrimestre.

= Horario: Miércoles y Jueves 15,00-17,00h.

= Conocimientos previos: No son necesarios. Recomendable programas de modelado digital y
retoque de imagen (Photoshop, 3D, Rhino, etc.). Disefio de HERRAMIENTAS COMIDA.

= Material de trabajo: Curiosidad, Imaginacion, Humildad, Mano y Cerebro.

ANTORCHA

Disefio de un EMISOR LUMINICO
PORTATIL.




EMPATIZA CON EL
ALUMNO
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TECNICAS )
COMUNICACIGN INNOVACION
*.. DOCENTE
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CAMBIO ROL
PROFESOR

PROYECTO DEFINE NUEVAS
PERSONAL PREGUNTAS

TALLER 2

EXPERIMENTA.L
product design

Diagrama metodologia docente
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Gina Vermeeren



© Fanny Mayer
Maximilan Seibold
Sarah Gemoll



© Paula Jiménez






© Tania Muro Murgo
Maria Jiménez de la Nava






LOPHELIA

© Blanca G2 Rios

Jaime Duran




© Julia Barrueco



BUBBLE-BUBBLE
© Paula Roldan
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©Ana Fresnillo. Laura Gonzalez



©Eva Vicente. Cristina Sanchez.



©Maria Galan
Claudia Seguen

O R TS O TR T
OGRSl R AR L

BRI

TN

S

Pl LT

LR L SR

S TERIS E

Jb
(]




©Natalia Molina



Shop Now

CORNUCOPIA
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© Jenny Tsakiri






©Ana Fresnillo. Laura Gonzalez




©Paula Jiménez



©Julia Barrueco



© Carlota de Elvira
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L5 : Una red que conecte a todas las mujeres para
" o socorrernos y protegernos entre nosotras ante
- situaciones de peligro.
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VENTAJAS DE TENER UNA BUENA APP

* Marca siempre visible. Estara siempre a la vista por la ufilizacion
del teléfono mevil.

- Facilidades para el usuario al no tener que buscar en navegador y
conservar ese tiempo.

* Usabilidad en mévil mejor que en web.

- Experiencia de SERVICIO mejor en App que en web.

* Mejora la experiencia de usuario al tener funciones que no existen
en la web.

+ Posicionamiento

Conclusiones:

Debido a la naturaleza de las necesidades que cubriria el producto,
una app es el formato mas adecuado en cuestién del tiempo de
respuesta que se posee en una situacion de riesgo y en cuante ala
usabilidad en mévil, que puede combinarse con otras funciones del
hardware para ofrecer una mejor experiencia de usuario.
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Reqletrate para sentirta segqura alls dénde
vayas
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Registrarse

£ Consiguelo en el DISPONIBLE EN
« App Store Google Play

BEE SAFE
© Carmen Alvaredo



THE MASK ESTA DISENADA
PARA USARSE IGUALMENTE
COMO UN ACCESORIO QUE
PUEDE LLEVARSE EN
CUALQUIER TEMPORADA DEL
ANO Y DIFERENTES TIPOS DE
CLIMA.

TELA NO E
TEJIDA ALGODON
RED

CARBON

ACT. TELANO
TEJIDA

TELA NO TEJIDA, ANTI-HUMEDAD Y PROTEGE FILTRO DE
OTRAS CAPAS. )

. ALTA CALIDAD CARBON ACTIVADO, FILTRO DE OLORES Y
GASES NOCIVOS.
AISLAMIENTO ~ ALGODON, MANTENER CALIENTE Y
AUMENTAR SU VIDA UTIL, LA SEGUNDA CAPA DE
FILTRACION.
TRANSPIRABLE.
QUINTA ESTATICO DE CAPA: CAPA: TELA NO TEJIDA,
SANITARIA Y MOLDE, AGRADABLE PARA LA PIE.

THE MASK
©Perla Rocio Rodriguez




BoCcETOS

THE ECCENTRIC
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UPdBREAK

SAFE FINGE RWE

THE ECCE“

UNBREAKEABLE

SCALF E FINGERTIPS FOR

THE MINIMALS

UNBREAKEABLE
©Paula Solans




Neurons in the cat brain illustrated by Cajal
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"La enserianza es INVESTIGACION. ‘
E investigar supone analizar un b
fenomeno que se ignora’. G

Gilles Deleuze
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La ensenanza supone, por tanto,
asumir el DESCONOCIMIENTO como
un dato intrinseco del hecho de
PROYECTAR.

Asi que los profesores asumimos el
DESCONOCIMIENTO como una forma
de ensenar.




Esto no va ser un taller de HISTORIA.
NI de respuestas.

NI de certidumbres.

Para eso estan las RELIGIONES.




Esto va de NUEVAS PREGUNTAS.
De incertidumbres.
De cuestionar prejuicios.

De negar lo que sabemos.

De DESAPRENDER.
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