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La multiplicacién de los sujetos y la simplificacion de los objetos

Vivimos entre identidades. Cada uno de nosotros. Las redes sociales han facilitado
nominaciones diferentes de cada persona, las cuales se extienden también a sus negocios o
profesiones, aficiones e incluso mascotas, multiplicadas por dos, tres o méas en funciéon del
numero de aplicaciones sociales de cada caso. La realidad de la pluriidentidad se hace
dificilmente mensurable si pensamos en nuestras cuentas de usuario en las diferentes nubes,
plataformas, direcciones de correo electronico o servidores que utilizamos a diario o, ain méas
alla, en los diferentes perfiles de usuario que nos representan en infinidad de aplicaciones
moviles, comercio electronico, banca o educacion por Internet. Somos una coleccion
inagotable de personalidades. Hace tan solo cinco afios Yuval Noah Harari parecia asombrarse
de que «la gente (...) mantiene una cartera de varios relatos y diversas identidades, y pasa de
uno a otro segun sus necesidades» (Harari 2018: 21 lecciones para el siglo XXI). Hoy, la
«cartera de identidades» es interminable y hemos adquirido una nueva destreza para que los
pasos de una identidad a otra sean automaticos e incesantes. No hay duda de que nos hemos
multiplicado. El sujeto ya no reside en la formalidad de la antigua identidad personal sino en
una nebulosa permanentemente activa y creciente de multiples sujetos identitarios.

Sin embargo, los objetos se han simplificado, tanto los bienes més simples como los mas
costosos. Parece que la creciente pluralidad de sujetos precisara alimentarse de una
igualmente creciente atomizacion de los hechos transaccionados. Para asegurar sus viajes a
través de las redes de millones de identidades, los nuevos objetos se han comportado como los
nuevos mensajes, y se han hecho sencillos, faciles y comprensibles; asi ha sucedido con la
comida, los libros, las prendas de vestir... y los grandes proyectos de arquitectura.

Los grandes encargos, las propuestas ganadoras de concursos, los proyectos pequefios pero
exitosos en su difusién publica, es decir, los disenos que podriamos denominar «implicados
con los medios de produccion» son sencillos y directos. Son mayoritarios los que apuestan por
concentrarse en una sola imagen, una forma o una estrategia claramente transmitida. Sin
embargo, tras esa aparente simplificacidn, los nuevos objetos son proyectos completos,
eficaces, complejos y multirreferenciados.

Las escuelas de arquitectura se nutren y forman parte de las corrientes sociales, y no pocos
proyectos escolares consisten también en solo una forma o estrategia. Este curso se centrara
en la investigacion de la nueva identidad de los objetos y en la gestion de la sencillez (o no) de
las propuestas de arquitectura. El objetivo del curso sera que la producciéon de arquitectura no
sea reductiva sino ilimitable, y que las proyectos, ain con su vocacion de sencillez y
direccionalidad, permitan una superposicion activa de significados, soluciones, relaciones y
sistemas. Para ello, incidird en la ciudad como superposicion de artefactos, recorridos,
funciones, memorias, energias y deseos; y en la superposicion de ideas como salvaguarda y
método de conocimiento.









Ejercicio

En un area de la ciudad de Madrid, implicada con el desarrollo historico de la ciudad y de sus
conexiones, los alumnos desarrollardn un programa hibrido de viviendas y usos publicos,
hiperconectado con la ciudad fisica y virtual.

El proyecto debera estructurarse a través de doce «sistemas» que completaran los sucesivos
acercamientos al proyecto. Cada sistema se resolvera mediante una documentacion especifica,
que podra ser virtual o sdlida. La documentacion a entregar y el alcance del proyecto sera
funcion del nivel de proyectos del alumno. Cada entrega del proyecto anadira tres nuevos
sistemas que se sumaran a los anteriores:

Entrega 1
Sistema del suelo. La tierra y los sistemas enterrados, la masa y la ausencia de masa.
Sistema de usos. Los programas. Referentes cercanos y lejanos de programas similares.

Sistema del volumen. La ocupacion/destruccion del vacio. Completar y resolver.

Entrega 2
Sistema de materiales. La sensacion externa. Los materiales no visibles.
Sistema de soporte. La estructura.

Sistema de energia. Consumo casi cero. Reduccion de huella de carbono.

Entrega 3
Sistema interior / sistema exterior. La envolvente. Los lugares dentro y fuera.
Sistema de exoconexiones. Interaccion con el entorno de las personas y los objetos.

Sistema de intraconexiones. Comunicaciones verticales, horizontales, diagonales.

Entrega 4
Extradisciplinaridad. Satisfaccion de necesidades desatendidas.
El proyecto que se alimenta de si mismo para transformarse.

El relato. La publicacion.



Los alumnos en la unidad docente

El objetivo de la unidad docente es permitir que cada alumno explore su propio camino, y su
mision es ayudarle a implementar las técnicas y métodos con que mejor desarrolle su potencial
de arquitecto, es decir, ayudar a cada alumno a ser quien quiera ser. Los temas de la unidad
buscan fomentar la conceptualizaciéon y la especulacion como via para el crecimiento
formativo y la mejora constante tanto de la disciplina como de las condiciones de vida de las
personas.

Cronograma

Cada alumna/o trabajara individualmente y el curso estara pautado por entregas recogidas en
el siguiente esquema:

- Entregai Semana 2
- Entrega 2 Semana 4
-  Entrega 3 Semana 8
- Entregag Semana 16

Todas las entregas son obligatorias y necesarias para obtener una valoracion por curso.

El cronograma sera el expuesto en la guia docente de la asignatura con las fechas finales
definitivas que determinen la ETSAM y el DPA. El cronograma es orientativo y el desarrollo
del ejercicio podra modificarse para introducir mejoras docentes u organizativas de acuerdo
con la marcha del curso.

Recursos didacticos

Herramientas digitales para la imparticién de la asignatura: Zoom, Teams, OneDrive,
Instagram, correo electronico. Herramientas de referencia necesarias: biblioteca de la
ETSAM, bibliotecas digitales, Internet, redes sociales.

Idiomas
El curso se impartira en espanol.
Evaluacion

Evaluacion continua. El 100 % de la nota corresponde, segun los criterios expuestos en el
apartado siguiente, a la implicacion en el curso y la realizacion y entrega de ejercicios. Se
considerara especialmente el caracter innovador, la excelencia, calidad de la propuesta y del
material producido durante el curso y entregado en la presentacion final. Durante todo el
semestre podran requerirse presentaciones orales, graficas digitales, videos, maquetas,



publicaciones en Internet, Instagram u otras redes sociales, incluida la gestion de las mismas.
La exigencia sera funcion del nivel de proyectos en que esté matriculado el alumno.

Criterios de evaluacion

Se considerara el nivel del alumno, el resultado final de los ejercicios, la progresion realizada
por el alumno, su implicacién en el curso y su contribucién al taller.

La asistencia es obligatoria en los términos establecidos por la UPM, la ETSAM y el DPA. Es
obligatoria la entrega completa, en fecha y en la forma que se determine, de cada una de las
entregas intermedias si las hay y de la entrega final de los ejercicios propuestos.

Ficha de la asignatura

Los profesores podran solicitar que se cuamplimente y entregue la ficha de la asignatura, la cual
puede descargarse en el siguiente enlace:

https://upm365-
my.sharepoint.com/:b:/g/personal/j coll barreu upm es/ET87JSQvollDswAig6eKaL8BR
s24p7qQPqg-O tJtsv Jeg?e=NBuDWP

Solucion de dudas
Pueden realizarse consultas por mensaje directo de Instagram a @collbarreu

Este programa se ha realizado con la mayor exactitud posible, pero podria ser modificado en
funcién de terceras partes intervinientes, el calendario, otros factores externos o para
adaptarse a un mejor aprovechamiento docente.

Fig. 1 Junya Ishigami, 2018, House and Restaurant Cave (Maison Owl), Yamaguchi.
Fig. 2 Kisho Kurokawa, 1972, Nakagin Capsule Tower, Tokyo (Demolido).

Fig. 3 Isaac Calpe, «Truth Be Told», Revs, Nim. 22, 2021.

Fig. 4 Japon, recuperado de Instagram @travel.tourism.co

Fig. 5 Erich Hartmann, 1949, «Empire State Building», Nueva York.
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